
BELÉPŐ PONT 1. BELÉPŐ PONT 2.

BELÉPŐ PONT 4. BELÉPŐ PONT 3.

Szennyezett szakaszon átjutás

szennyezett rész

megtarthatja.

Minden csapatnak el kell helyezni egy un 
ARUCO markert a robotjára, amit a 
helyszinen adunk át nekik. 

Minden csapat 3 kört megy a pályán.
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4 A K A D Á L Y O K  A  P Á L Y Á N

A csövekben akadályok lesznek, legfeljebb a cső

negyedéig (75 mm) érnek. A robotnak át kell

jutnia rajtuk, nem szorulhat be.

Fix + Mozgatható + Meglepetések

Helyük a csöveken belül nincs előre megadva.

Valós csatornarendszerből vett típusok, a

futómű legyen rájuk felkészítve.

A vizes rész és a betonszakasz jelölve van.

Dokumentált akadály-felismerés (egyszer) +10
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1 Szakasz akkor teljesített, ha a teljes robot

áthaladt rajta; egyszer ér pontot.

2 ARUCO-követés: a kivetítőn a szakasz a csapat
színére vált, a pontos pozíció nem látszik.

3 A manhole-ból ki lehet jönni, de az idő
lejártakor bent kell lenni a pontért. Más

csapat blokkolása büntetőpontot érhet.

4 Bármilyen kiegészítő modul használható, nem
kötelező minden kapott alkatrészt beépíteni.
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BETONSZAKASZ · a manhole felé vezető 4 ág


