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o EGY MENET
Szabalyzat verzio01
Robotpalya — cél a kozepso, vizzel elarasztott manhole elérése 4 csapat egyszerre - ko0z0s ora
o A VERSENY MENETE a PONTSZERZES
Minden csapat a sajat 1ndu1? Eun?;aruli%ndul. @ Minden teljesitett szakasz (qraf-él) +10
Egy menet max. 10 perc, a Kozos ora lLejarhat. A
cel a kozepso, megemelt és vizzel elarasztott ® Célba érés: feljutas a manhole-ba +50
manhole.
Y - r i L i : . - +
A minimum Utvonal (kék) biztos (egyszeribb nem ® Szennyezett szakaszon atjutas <6
annyira szennyezettrész ), de keves pontot ér, a : - S
Y J ) b ® Teljes kor a korkoros agon +350

hosszabb eés korkoros agak tobb pontot eérnek,
nagyobb kockazattal.

| ,. ,_ B Nulla pont csak akkor, ha a robot el sem
Kormerkozes -> Osszesitett pontok - indul, vagy elakad és egyetlen szakaszt sem
. “ teljesit. Aki legalabb egy szakaszt megcsinal, a

pontjait megtarthatja.

] () () () 4 jarat - azonos célszakasz mindenkinek

a RANGSOR & TOVABBJUTAS n AUTOMATIKUS PONTSZAMLALAS

Minden csapatnak el kell helyezni egy un
ARUCO markert a robotjara, amit a
helyszinen adunk at nekik.

A kormérkozes és a donto 1s az osszesitett pontszam
alapjan dol el, mindenki gyujt pontot, a legjobbak
jutnak tovabb. Holtverseny esetén a sorrend:

Minden csapat 3 kort megy a palyan.
@ Tobb teljesitett szakasz

@ Bejutott-e a manhole-ba

@ Gyorsabb befutédsi idé

MINIMUM UTVONAL = BIZTOS PONT =+ KOR & EXTRA AGAK = TOBB PONT, TOBB KOCKAZAT =+ AKI NEM INDUL, AZ @



